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Societatea cunoaşterii
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Ce este AeL?

AeL – Advance eLearning
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... şi totuşi

�este o platformă modernă de instruire şi 
gestiune a conţinutului educaţional, dedicată 
instituţiilor de învăţământ şi corporaţiilor

� oferă facilităţi de gestionare şi prezentare de 
diverse tipuri de conţinut educaţional precum 
materiale interactive tip multimedia, ghiduri 
interactive, exerciţii, simulări şi teste.
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O parte din beneficii...

� sprijinirea procesului didactic prin mijloace informatice moderne, 
punând la dispoziţia profesorilor un instrument complementar, flexibil 
şi eficient;

� monitorizarea procesului de instruire şi a rezultatelor obţinute de 
cursanţi, atât pe perioada cursurilor cât şi după finalizarea acestora; 

� facilitarea procesului de învăţare, mărind receptivitatea şi gradul de 
asimilare a cunoştinţelor 

� stimularea creativităţii şi competiţiei, a lucrului individual şi în echipă; 

� posibilitatea de simulare a unor fenomene ca substitut pentru 
materialele şi instrumentele didactice costisitoare sau dificil de 
procurat; 

� trecerea de la învăţarea bazată pe memorarea mecanică a informaţiei, 
“Learning by memorizing”, la învăţarea bazată pe experiment, pe 
descoperire, “Learning by doing“
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Cum arată?
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Spaţiile de lucru

• stochează şi sortează un volum mare de informaţii/lecţii

• prin această zonă utilizatorul are acces la directorul său personal şi public şi 
poate administra documentele

• conţine motor de căutare în conţinut

• în această zonă sunt posibile diverse operaţii cu materialele educaţionale şi 
obţinerea de rapoarte diverse
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Biblioteca virtuală - învăţarea asincronă

� Biblioteca oferă utilizatorilor funcţii printre care: 
� acces controlat la materialele educaţionale  (posibilitatea setărilor de privilegii, directoarele 

publice si personale)

� consultarea sistematică sau căutarea în volume vaste de conţinut text şi multimedia 

� crearea de conţinut educaţional folosind editoare diverse

� import şi export de conţinut educaţional din/în formate  diverse (.ppt, .doc, .pdf, .avi, .swf, .html,  
arhive diverse, directoare , formate bazate pe sdandarde SCORM, etc)

8



Învăţarea sincronă 

Învăţarea sincronă este compusă din două module 
distincte pentru profesor şi elev: Predare şi Învăţţţţare

�Modulul Predare este dedicat administrării, notării 
elevilor/cursanţilor şi gestionării temelor cursului. 

� Este în strânsă legătură cu modulul Învăţţţţare (unde elevii au acces la cursuri) şi 
cu modulul Spaţţţţii de lucru (unde sunt păstrate materialele educaţionale)

� Oferă profesorului posibilitatea de a creea cursuri, de a le planifica si 
administra, de a introduce note şi absenţe, de a vizualiza cursurile anterioare, 
curente sau viitoare , de a gestiona participanţi

� Cursurile create pot fi: 

• sincrone (cursul va fi ţinut de către un profesor într-o clasă virtuală)

• asincrone (elevii vor putea participa la curs fără să intre într-o clasă virtuală)
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Profesor/Instructor – modulul Predare
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Profesorul: cum se adaugă un curs?
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Profesorul: cum se planifică un curs?
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Profesorul: cum se adaugă elevii la un curs?
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Elev/Cursant - modulul Învătare

Modulul Învăţţţţare este accesat de elevi/cursanţi 
pentru a vizualiza:
� cursurile curente, viitoare, pe cele cu auto-înregistrare, etc

� notele,

� absenţele, 

� temele asociate, 

� raportele cursurilor, 

� portofoliile de învăţare, etc
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Elev/Cursant – Modulul Învăţare
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Elevul – cum parcurg un curs asincron?
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Elevul – Cum parcurg un curs sincron?

� Profesorul se conectează in 
modulul de Predare  si accesează 

un curs sincron
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Elevul – Cum parcurg un curs sincron?

�  Elevul se conectează în modulul 
de Învăţţţţare, alege cursul sincron 
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Vă mulţumesc!

AeL - Built to Teach Intelligently
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